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	Associazione Sportiva Polizie Municipali d’Italia

A. S. P. M. I.

1° Campionato Italiano di Pallacanestro 3vs3
Venezia ___/___/2013



Premessa.

La manifestazione ha valore prettamente sociale e come tale intende stimolare l’attività motoria di tutta la comunità nel rispetto dei principi etici della lealtà,correttezza e solidarietà sportiva.
REGOLAMENTO

Art. 1- Organizzazione.

L’Associazione Sportiva Polizie Municipali d’Italia indice, ed il Gruppo Sportivo Polizia Municipale di __________ organizza, il 1° Campionato Italiano di Pallacanestro A. S. P. M. I. con formula 3 vs. 3, che si svolgerà a ____________________ dal _____/_____/2013. 

Art. 2 - Categoria di partecipazione.

Il Campionato è riservato agli appartenenti la Polizia Locale in servizio o in quiescenza, purchè tesserati A.S.P.M.I. per l’anno in corso.
Art. 3 – Elenchi giocatori.

Le società partecipanti dovranno far pervenire le iscrizioni entro il 10 aprile 2012. La quota di partecipazione sarà di € 50 per ogni squadra  + € 10, quale quota A. S. P. M. I.,  per ogni atleta iscritto a referto. 

Entro il termine suindicato ogni squadra dovrà inviare al seguente indirizzo mail __________________  l’elenco dei propri tesserati (max 5 atleti per ogni squadra) completo di nome, cognome, luogo, data di nascita ed eventuale massima serie in cui ha giocato l’atleta.

Gli organizzatori considerano come assunta la piena idoneità fisica dei partecipanti per la relativa manifestazione, con l’osservanza quindi, delle normative di legge inerenti la tutela sanitaria per l’attività sportiva; pertanto, pur avendo cura del perfetto svolgimento di tutta la manifestazione, gli organizzatori declinano ogni responsabilità per eventuali danni a persone o cose che potessero verificarsi prima, durante o dopo la manifestazione. A tale proposito, con l’atto d’iscrizione, sarà richiesta ad ogni iscritto al torneo una dichiarazione firmata di esonero, da ogni responsabilità, degli organizzatori per eventuali danni di cui sopra.

Art. 4 – Riconoscimento degli atleti.
Prima d’ogni incontro le squadre dovranno presentare al Direttore di Gara la distinta dei partecipanti in duplice copia, nonché i relativi tesserini di servizio; per il personale in quiescenza varrà l’attestazione rilasciata dal Comando od autocertificazione nei termini previsti dalla Legge vigente. Qual’ora, dopo opportuna verifica, venisse riscontrata la non appartenenza ad un corpo di Polizia Locale, tale mancanza comporterà l’esclusione dal campionato.

Art.5 – Formula del Campionato.

Il Campionato sarà articolato in modo da garantire a tutti i Gruppi Sportivi partecipanti lo stesso numero di gare. La formula verrà decisa in base al numero di squadre iscritte e verrà presentata ai responsabili la sera prima dell’inizio delle gare.

In ogni caso, la composizione dei gironi verrà effettuata dal comitato organizzatore, ad iscrizioni ultimate. 
Art. 6 – Campo di gioco ed attrezzature.

Vengono considerate omologate per il campionato la superficie di gioco e la palestra che rispondono alle seguenti caratteristiche minime:

· Terreno di gioco delle dimensioni di 26 metri di lunghezza e 14 metri di larghezza, circondato da una zona libera sufficiente. Ogni gara verrà disputata su metà campo usando palloni regolamentari.
· L’illuminazione deve consentire il normale svolgimento di gioco per entrambe le squadre allo stesso modo;

· L’anello del canestro dovrà essere posto verticalmente a metri 3,05.

Art. 7 – Equipaggiamento e composizione della squadra.

La divisa di gioco di ogni squadra deve essere composta da maglie o canottiere dello stesso colore e un numero (diverso tra loro) applicato sulla maglia, o canottiera, davanti e dietro. Ogni squadra deve avere a disposizione due mute da gioco, una di colore chiaro ed una di colore scuro
Le squadre potranno essere composte da minimo 3 e massimo 5 giocatori, tra i quali dovrà essere nominato un capitano che sarà portavoce della squadra. Nessun partecipante potrà giocare per più di una squadra. E’ possibile per una squadra che non ha registrato cinque giocatori nel proprio organico, farlo a torneo iniziato, ma ciò deve avvenire entro un termine tecnico, per consentire all’organizzazione la sua registrazione, quantificabile in circa 30 minuti prima del proprio incontro. Una squadra viene dichiarata perdente per 20 a 0, se non si presenta con 3 giocatori entro 10 minuti dopo l’orario stabilito per l’inizio della gara. Se una squadra durante lo svolgimento del torneo perde un giocatore per infortunio, potrà sostituirlo con un altro purché non iscritto con altre squadre che hanno preso parte al torneo, anche se già eliminate. Il nominativo del capitano di ogni squadra va comunicato all’arbitro prima dell’inizio di ogni gara.

Se una squadra per infortunio, per espulsione o raggiungimento del limite di falli personali, rimane con due giocatori, può continuare ugualmente la partita; nel caso la squadra rimanga con un solo giocatore la partita verrà dichiarata terminata con il punteggio di 20 a 0.

Art. 8 – Disciplina del campionato.

Lo spirito della manifestazione impone un gioco all’insegna dell’amicizia e della sana competizione. Tutte le partite, pertanto, dovranno essere ispirate al principio del "fair play", gli atleti dovranno accettare le decisioni degli arbitri e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti di tutti i partecipanti. 

Chiunque non avesse un atteggiamento consono alla filosofia ed allo spirito del torneo (rispetto delle regole,dell’avversario,dell’organizzazione) può essere allontanato ed espulso dal torneo a cura dell’organizzazione.

In caso di fallo antisportivo e di fallo tecnico, sono assegnati due tiri liberi e il possesso di palla.

Art. 9 – La gara.

Le partite si disputeranno nella formula del 3 vs 3, ad un solo canestro e in una sola metà campo. Vige la regola dei 24 secondi. La regola dei 3 secondi è abolita. In caso la partita finisse sul punteggio di parità, verrà effettuato un ulteriore tempo supplementare di 5 min, e così si ripeterà fino alla definizione di un vincente.

La gara inizia con un salto a due e prosegue con la regola del possesso alternato, tenendo conto che il nuovo possesso implica l’uscita dall’area dei tre punti o dalla linea di clear (solitamente posta oltre la linea dei 3 punti). Con la realizzazione di 1 (secondo dei 2 tiri liberi),2 o 3 punti, avviene la perdita di possesso della palla (ovvero,la squadra che ha subito il canestro, rimette per una nuova azione oltre la linea di clear/o linea 3 punti)

Le partite dureranno 40 minuti suddivisi in 4 tempi da 10’ l’uno. Il cronometro di gara verrà sospeso solo durante tutte le palle inattive negli ultimi due minuti del 4° periodo, durante gli eventuali tempi supplementari e durante tutti i time-out (2 nella prima metà di gara e 3 per la seconda metà, 1 per ciascun tempo supplementare).

Bonus: a partire dal 7° fallo di squadra compreso, il giocatore/trice che subisce il fallo ha sempre a disposizione un tiro libero e la squadra mantiene sempre il possesso di palla.  
Non esiste nessun limite al numero dei cambi in partita. Le sostituzioni possono avvenire solo dopo un canestro o a gioco fermo. 
Non è consentito appendersi al canestro sia in riscaldamento, sia nel corso degli incontri.
Il possesso palla seguente la fine del quarto tempo sarà deciso, nuovamente, con un salto a due e prosegue con la regola del possesso alternato.

Nel caso avvenga un’interferenza esterna (es: palla in campo) il gioco sarà interrotto immediatamente, senza arrecare uno svantaggio alla squadra in attacco, e l’azione sarà ripresa con una rimessa dalle linee laterali per la squadra che ne aveva il possesso.

Le divise di gioco sono obbligatorie, in quanto agevolano la migliore riuscita dell'incontro.
Si ricorda a tutti i partecipanti che qualsiasi giocatore che manterrà un atteggiamento antisportivo e  non consono ad un torneo amatoriale, bestemmiando o commettendo un fallo intenzionale di particolare veemenza e pericolosità per l'incolumità fisica dell'avversario verrà automaticamente espulso dalla partita o dal torneo.

Per tutte le altre regole si fa riferimento al regolamento ufficiale FIP

Al termine di ogni gara le due squadre dovranno compilare e firmare (sono sufficienti le firme di un solo giocatore per ognuna delle due squadre) il modulo di esito incontro che comprende le seguenti informazioni: punteggio finale dell'incontro e indicazione del migliore in campo, per ogni squadra.

Art.10 – Spostamento gara.

La richiesta di spostamento gara è una modifica del calendario ufficiale e può essere autorizzata solo per motivi di forza maggiore. Tale richiesta deve essere accettata dal Comitato Organizzatore, la cui decisione è inappellabile. Le richieste di spostamento gara devono comunque pervenire almeno 24 ore prima dell’orario fissato per la gara stessa.
Art. 11 – Cartellini e squalifiche.

I cartellini saranno cumulativi per tutta la durata del campionato.

E’ previsto l’automatismo delle sanzioni con la seguente modalità: il giocatore espulso durante una gara sconterà automaticamente 1(una) giornata di squalifica, salvo diversa decisione del comitato organizzatore che valuterà la gravità della sanzione da comminare sempre sulla base delle indicazioni arbitrali così come deciderà su eventuali altri provvedimenti arbitrali.
Art. 12 – Classifiche.

Nei tornei con formula di girone all'italiana, in caso di arrivo in parità, la squadra che passa al turno successivo è determinata nell'ordine dei seguenti criteri: 1) scontri diretti; 2) quoziente canestri degli scontri diretti; 3) quoziente canestri di tutti gli incontri; 4) maggior numero di canestri realizzati; 5) sorteggio.
Art. 13 – Reclami.

Eventuali reclami dovranno essere presentati al C.O. entro 30 minuti dal termine della gara accompagnanti dalla tassa di Euro 50,00; copia del reclamo dovrà essere consegnata alla controparte sempre nel termine di 30 minuti. Lo stesso sarà esaminato dal C.O. prima dell’inizio del torneo; in caso di rifiuto del reclamo, la tassa sarà incamerata dal C.O. e devoluta in beneficenza; data la brevità del Campionato, non sono ammessi reclami per motivi tecnici.

Art. 14 – Responsabilità.

Ogni giocatore risponderà personalmente di eventuali danni causati a cose, persone o animali durante lo svolgimento del torneo.

L'organizzazione declina ogni e qualsiasi responsabilità per eventuali danni o infortuni causati, prima, durante e dopo le gare agli atleti, a cose e terzi.


Art. 15 – Arbitri e norme federali.

Tutte le gare saranno dirette da arbitri ufficiali.

Art. 16 – Richiamo normativo.
Per quanto non diversamente disposto da questo Regolamento, valgono le disposizioni del regolamento F.I.P. in vigore con le relative aggiunte e casistiche.

Con l’atto d’iscrizione alla manifestazione, ogni squadra partecipante ed ogni singolo atleta, intende riconosciuto e accettato l’intero Regolamento.

Art. 17 – Appendice.

E’ facoltà dell’organizzazione riservarsi variazioni al presente regolamento e di variare qualsiasi programmazione

Il Presidente del Comitato Organizzatore

_________________________________












