
Ronda
Course Designer: Francesco Onorato

SCENARIO: Stai effettuando il solito giro di ronda in quando scorgi delle ombre... sono entrati dei 
malintenzionati armati... fai ciò che devi.

GUN READY CONDITION: in SP arma carica in fondina 
,cartuccia camerata. Caricatori alla massima capacità per 
divisione.

STRINGS: 1
SCORING: 20 rounds unlimited
TARGETS: 9threat,2no-threat
SCORED HITS: Best per paper
START-STOP: Audible - Last shot
DISTANCE : 1- 25 YDS
RULES: Current IDPA Rulebook

STAGE PROCEDURE : da SP al beep,  ingaggiamo in 
ritenzione(braccio piegato) e da fermi t1 ,  sempre da 
fermi  T2 e T3 . BBH, in P1 da T4 a T6 in P2  T7 a T9 in 
copertura bassa.
P1 e P2 sono intercambiabili 
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